Cesniekam bronzas medala Baltijas informatikas
olimpiadé

No 27. aprila lidz 1. maijam Igaunijas pilséta Tartu norisinajas Baltijas informatikas
olimpiade. Piedaloties 64 skoleniem no 11 valstim, Latvijas komandas dalibnieki izcinija
Cetras bronzas medalas - par vienu godalgu vairak neka pérn. No 27. aprila lidz 1.
maijam Igaunijas pilséta Tartu norisinajas Baltijas informatikas olimpiade. Piedaloties
64 skoléniem no 11 valstim, Latvijas komandas dalibnieki izcinija Cetras bronzas
medalas - par vienu godalgu vairak neka pérn. Medalnieku vidu ari Cesu Valsts
gimnazijas parstavis Renats JurSevskis. No 27.aprila lidz 1.maijam Igaunijas pilséta
Tartu norisinajas Baltijas informatikas olimpiade. Piedaloties 64 skoléniem no 11
valstim, Latvijas komandas dalibnieki izcinija Cetras bronzas medalas - par vienu
godalgu vairak neka pérn. Medalnieku vidu ari Césu Valsts gimnazijas parstavis Renats
Jursevskis.

Medalu ieguvéji ir Jegors Balzins (Rigas 10.vidusskola), Eduards Gankins (Rigas
88.vidusskola), Karlis Susters (RTU InZenierzinatnu vidusskola) un Renats Jursevskis
(Cesu Valsts gimnazija). Latvijas komanda bija seSi dalibnieki, bez medalu ieguvéjiem
arl Matiss Kristins (Rigas Valsts 1.gimnazija, Pirma programmeésanas skola) un
Vladimirs S¢igolevs (Rigas Klasiska gimnazija). E. Gankins ari pérn Baltijas informatikas



olimpiade ieguva bronzas medalu.

Olimpiadé labako rezultatu sasniedza Lietuvas parstavis Tautvidis Jasuns (Tautvydas
Jasiunas), zelta medalas izcinija vél divi Lietuvas skoléni, ka ari Somijas un Polijas
jaunie programmeétaji. Olimpiades uzdevumu risinasana notika divas dienas, katra no
tam jaunieSiem vairaku stundu laika bija jaatrisina organizatoru sagatavotie uzdevumi.
Sacensibas programmeétaji varéja izmantot programmeésanas valodas C++, Java,
Pascal un Python. Visi rezultati pieejami olimpiades majaslapa boi2019.eio.ee.

“Man ir patiess gandarijums par misu komandas sashiegumiem Tartu, 1pass nopelns
par to sakams jauniesu skolotajiem, kuru ieguldijums ir jauno programmeétaju
panakumu pamata. Lai sagatavotu skolénus ar labam prasmém datorika, ir svarigs
kvalitativs macibu saturs. Es loti ceru, ka jaunais pamatizghtibas standarts veicinas
digitalo prasmju apguvi un palidzes skoléniem labak sagatavoties studijam IT joma.
|zstradatais datorikas saturs vidusskolai tehnologiju joma paredz apgut datoriku,
dizainu un tehnologijas, ka ari programmeésanu pamatlimeni, vienlaikus tiek dota
iespéja izvéléties Sis prasmes apgut padzilinata limeni un papildus izvéléties
specializétos kursus digitalaja dizaina un robotika. Tadéjadi skoleniem bus iespéjas jau
vidusskola macities vairak sev intereséjoso saturu un datorikas joma sasniegt
augstakus rezultatus, tostarp labas izredzes veiksmigi startét informatikas olimpiades,”
saka Latvijas Informacijas un komunikaciju asociacijas (LIKTA) prezidente Signe Balina,
Dr.oec.

“Modernie tehnologiju risinajumi - maksligais intelekts, paplasinata realitate, blokkede
un kvantu skaitloSana ienems aizvien lielaku lomu ekonomika. Minéta tehnologiju

un uznémumu sp€ja reagét uz mainigo datu apjomu ir piecas sa briza aktualakas IT
tendences pasaulé. Lai izmantotu tehnologiju spéku un prieksrocibas jau Sobrid ir
nepiecieSami zinosi un gudri IT specialisti un profesionali, tapéec aicinu citus skolénus,
Ipasi meitenes nebaidities un iesaistities informatikas pulcinos, meistarklasés un arpus
skolas aktivitatés, lai vélak varetu piedalities informatikas olimpiadés, nesot Latvijas
vardu pasaulée un ieliekot spécigus pamatus savai nakotnei,” atzimé Accenture Projektu
portfelu vaditajs Janis Paksis.

"Ikgadéji varam lepoties ar masu talantigajiem programmeétajiem un vinu izcinitajam
medalam, un patiess gandarijums, ka ar1 sa gada olimpiade Tartu nav iznémums.
Digitalas prasmes un programmeésanas prasmes katru no mums padara
konkurétspéjigaku, jo tehnologijas kluvusas par ikdienu ikviena tautsaimniecibas joma.
Un nav Saubu - Latvijas jaunie un spéjigie programmeétaji var konkurét ar talantiem
visa plasaja pasaulé," saka uznémuma AS Emergn finansu un administrativais direktors
Péteris Krastins.

Sis sacensibas notiek katru gadu kop$ 1995. gada. Iniciativa sakas ka Latvijas, Lietuvas
un lgaunijas projekts, un sakotnéji olimpiadés piedalijas tikai So tris valstu dalibnieki.
Pirma Baltijas informatikas olimpiade ari notika Tartu (lgaunija) 1995. gada, un Latvijas
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izlase ir piedalijusies visas notikuSajas olimpiadés. Lidz Sim visvairak - piecas reizes -
olimpiade notikusi Igaunija (Tartu - 1995., 1998., 2003., 2010. un 2019. gada), Latvija
(RTga 1996. un 1999. gada, Ventspili - 2004. un 2012. gada) un Lietuva - Vilna 1996.
un 2002. gada, Pasvalé - 2005. gada un Palanga 2014. gada. Nakamgad Baltijas
informatikas olimpiade atgriezisies Latvija - jaunos programmétajus atkal uznems
Ventspils.

St olimpiade ir svarigs posms, gatavojoties Pasaules informatikas olimpiadei, kas $ogad
notiks Azerbaidzanas galvaspilséta Baku.

Latvijas komandu atbalsta LIKTA kopa ar galvenajiem partneriem Accenture Latvia un
Emergn, informativais atbalstitajs Microsoft Latvia. Olimpiades satura izstrade piedalas
LU Datorikas fakultates studenti, LU Matematikas un informatikas instituts, uznémumu
Progmeistars, Tom Sawyer Software Latvia un whiteCryption specialisti.

Latvijas komandas daliba olimpiadé nodrosinata ar ESF projekta 8.3.2.1/16/1/002
“Nacionala un starptautiska méroga pasakumu istenosana izglitojamo talantu
attistibai” atbalstu.



